GDANSKI ARCHIPELAG KULTURY ”"Wyspa Skarbéw” zaprasza na
"MIAU-ferie" - Artystyczne FERIE ZIMOWE 2016

15-26 lutego 2016 (pon.-pt.) w godz. 11.00-15.00

NAZWA FILII

»Wyspa Skarbow” Gdanski Archipelag Kultury
ul. Turystyczna 3

80-680 Gdarisk Sobieszewo

tel./fax (0-58) 323 91 15
wyspaskarbow@gak.gda.pl

DNI | GODZINY OTWARCIA PODCZAS FERII
Placéwka jest otwarta:
Pn - pt: 10.00 do 20.00

PROPONOWANE ZAJECIA | WARSZTATY:

Termin: Od 15.02.2016 do 26.02.2016
Godzina: 11.00 - 15.00 (pn.-pt.)
Koszt: 10 zt /dzien/

DODATKOWE ATRAKCJE: 14.02.2016 godz. 12:00 -, Kot w butach” Teatru Barnaby / MOBILNA SCENA
MARIONETKOWA

Program zajec artystycznych:

e ,KOCIAKI MACHAIJA PEDZLEM” - zajecia plastyczne

Zapraszamy na ciekawg przygode w $wiecie plastyki. Tematem przewodnim prac plastycznych bedzie
KOT. Przypadajacy 17 lutego ,Swiatowy Dzieri Kota” stat sie inspiracja do przedstawienia postaci KOTA
w réznych technikach plastycznych. Zajecia plastyczne to nie tylko rozwijanie zdolno$ci manualnych, to
takze relaks i kreatywnie spedzony czas.

Instruktor: Paulina Llera Arias — Wyspiarka. Ukonczyta Liceum Plastyczne w Gdyni Ortowie o profilu
fotografia artystyczna — w czasach gdy fotografia cyfrowa byta tylko na zajeciach teoretycznych.
Absolwentka ASP w Gdansku — studia Edukacji Artystycznej w zakresie sztuk plastycznych. Swojg
plastyczng przygode kontynuowata pracujac lat kilka w pracowni plastycznej Teatru Miniatura. Od 2005
roku zwigzana z Gdanskim Archipelagiem Kultury ,Wyspa Skarbéw”.

e KOT GOTOWY DO PSOT” - Gry i zabawy ruchowe

Dzieciaki-kociaki ¢wiczg koci grzbiet, upadek na cztery tapy, zwijanie sie w ktebek i wiele innych kocich
pozycji... Gry i zabawy ruchowe wprowadzajg radosny nastrdj i dobre samopoczucie, rozwijajg
sprawnosc fizyczng oraz pozytywnie wptywajg na nasze zdrowie.


mailto:wyspaskarbow@gak.gda.pl

Instruktor: Basia Matczak - Mtoda i energiczna instruktor Power Bike, Zdrowy Kregostup, Stretching,
Trening Funkcjonalny, Klasy Wioset, Trening Obwodowy. Ze sportem zwigzana od najmtodszych lat. Kaz-
d3 wolnga chwile spedza aktywnie poprzez uczestnictwo w zawodach kolarstwa gorskiego oraz w jezdzie
szybkiej na rolkach - zajmujac czotowe miejsca - Mistrzyni Polski speed skating. Uczestniczka zawoddw
etapowych Schwalbe TransAlp, Triatchlonu Zimowego, imprez biegowych

e ,MAM FILM NA KOTA” - warsztaty filmowo — muzyczno — dZzwiekowe

Wspdlnie z uczestnikami przesledzimy historie wynalazkéw, ktére doprowadzity do powstania kina.
Przyjrzymy sie fotografii, a takze pierwszym ruchomym obrazom. Poznamy zasade dziatania kinemato-
grafu. Zaprezentujemy, jak zmieniaty sie nos$niki filmowe i sposoby wyswietlania filméw na przestrzeni
dziesiecioleci. Przeniesiemy sie do czasdw poczatkéw kina — zobaczymy, jak wygladaty pierwsze filmy i
kim byli ich twoércy. Na zajeciach pojawig sie rowniez ciekawe rekwizyty m.in. zabawki optyczne i stare
projektory filmowe.

Na zajeciach muzyczno-dzwiekowych przyjrzymy sie roli muzyki w filmie niemym. Dowiemy sie, kim byt
taper i jakg petnit funkcje podczas seansu, a takze jakie zmiany w kinie spowodowato pojawienie sie
dzwieku. Nastepnie korzystajgc z instrumentdw akustycznych, elektronicznych oraz przedmiotéw co-
dziennego uzytku wspdlnie stworzymy i zarejestrujemy $ciezke dZzwiekowa do wybranych fragmentéw
filmowych.

Podczas warsztatow sprébujemy takze ,uchwyci¢” kota chadzajacego wtasnymi drogami...

Prow. Stare Radyjko / Instruktor: Tomasz Garstkowiak - absolwent filologii polskiej na Uniwersytecie
Gdanskim, animator kultury, nauczyciel i wyktadowca, muzyk. Stypendysta Marszatka Wojewddztwa
Pomorskiego (2011) oraz Prezydenta Miasta Sopotu (2013). Od 10 lat dziata aktywnie w Trdjmiescie na
rzecz upowszechniania sztuki filmowej jako koordynator DKF-u Kurort w Sopocie, organizator projektow
edukacyjnych i kulturalnych oraz autor i prowadzacy warsztaty dla wszystkich grup wiekowych.

e ,JAKKOT Z KOTEM”, czyli zajecia historyczno-ciekawskie oraz Klub gier.

Zajecia historyczno-ciekawskie przybliza nam sylwetke KOTA na przetomie wiekdw i oraz jego
znaczenie symboliczne. KLUB GIER pozwoli dzieciom nawigzac relacje spoteczne, nauczy¢ wspdtdziatania
i przestrzegania okreslonych regut oraz wyrazania emocji. Gry planszowe rozwijajg dzieciecg sprawnos$é
motoryczng, spostrzegawczos¢, refleks, orientacje przestrzenng i pamieé.

Instruktorzy: Pawet Jarczewski — W ,Wyspie Skarbow” specjalista od historii Wyspy Sobieszewskiej oraz
Wincentego Pola. Kamil Lenski - studiowat w Ciechanowie i Warszawie kierunki teatralne mieszkajac i
pracujgc w réznych miejscach Polski. Uwielbia teatr, sztuki plastyczne, muzyke i caty ten twodrczy
ferment. Od 2004 roku pracownik , Wyspy Skarbow”.

o ,KOCIA MUZYKA” - warsztaty eksperymentowania z dzwiekiem

Czym jest kocia muzyka? Dlaczego wielkie koty nie mruczg? Zabawy z gtosem, diwiekiem i rytmem,
poznawanie wifasnych mozliwosci emisyjnych. Cwiczenie wyobrazni muzycznej. Nauka piosenki.
Tworzenie ,futrzanych” instrumentéw.

Instruktor: Beata Szalkowska — autorka wielu przedsiewzie¢ kulturalnych zwigzanych z wykorzystaniem
muzycznych elementdéw ludowej tradycji. Absolwentka Filozofii Uniwersytetu Gdanskiego.



